Turnierregel beim Fanturnier der Heidenheimer
Heidekopfe

e Sliden ist nicht erlaubt

e Bunten durfen nur Frauen

e Dead ball bei Uberwurf an 1 und 3 nur ins Grlne, jeder ein Base
weiter. Achtung: Kein Dead Ball wenn der Ball das Dugout trifft und
weiter bespielbar ist.

e Homerun bei Schlag Uber die Begrenzung, im Rightfield nur ein
Double.

e Ground rule Double: Nur der Batter bekommt 2 Bases.

e Rollt der Ball unter der Begrenzung durch gilt dies als ein Double.

e Strikezone gemall Homeplate-Teppich einschl.hinteres Drittel der
Homeplatte (je nach Ermessen des Umpires, grol3zugige Zone).

e Der Homeplate-Teppich zahlt fur den Runner auch als Homeplate.

e Bei zwei Strikes zahlt ein Foulball als dritter Strike, somit ist der
Batter out

e Hohe der Pitches: ca. 1.80m - 3.50m (Ermessen des Umpires)

e Spielzeit: 60 Minuten, nach 55 Minuten wird kein neues Inning
mehr begonnen.

e Es mussen von jedem Team 2 Umpire und 2 Scorer, nach
Einsatzplan, gestellt werden

e Das Heimrecht wird vor jedem Spiel per Mlinzwurf entschieden

e Nach 5 runs in einem Halbinning wird gewechselt, bei einem
Homerun des letzten Schlagmanns werden alle runs gezahlt. Der
laufende Spielzug darf auch nach erreichten der 5 Runs zu Ende
gespielt werden. Somit sind auch hier mehr als 5 Runs maoglich.

e Sobald der Ball sich beim Pitcher befindet ist keine Spielaktion
mehr zulassig.

e Mindestens 2. weibliche Spielerinnen missen wahrend des
gesamten Spiels auf dem Spielfeld sein.

e Alle Spieler eines Team’s durfen in einer festen Reihenfolge
schlagen.

e Unentschieden gibt es nicht. (Extra Innings)

¢ Alle angefangenen Innings werden zu Ende gespielt.

e Bei Punktegleichheit in der Gruppenphase zahlt der direkte
Vergleich, danach die Run Differenz.

e Der Umpire hat das erste und das letzte Wort. Seine
Entscheidungen sollten akzeptiert werden um einen ruhigen
Turnierablauf zu gewahrleisten.

Wir wunsch allen Teams einen verletzungsfreien Turnierverlauf und zwei
schone Tage in Heidenheim.



